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かいせつしょ とりあつかいせつめいしょ か 5中3いじこラ よ ただ ぼラほラ しよラ 

このソフトウェアの「解説書 j および "PlayStation 2__の「取扱説明書』に書かれている注意事項をよくお読みのうえ、正しい方法でご使用 

かいせつしょ とりあつかいせつめいしょ たいせつ ほかん 

ください。「解説書』および「取扱説明書 j は大切に保管してください。 



へや あか がめん はな 

* プレイするときは、部屋を明るく U できるだけテレビ画面から離れてください。 


•疲れているときや睡眠不足のときは、プレイを避けてください。 

•プレイするときは健康の fe め、1時間ごとに15分程度の休憩を取ってください。 

! 菜 © 南『或による碁 ft について 

• ごくまれに、強い光の刺激を受けたり、点滅を||り返すテレビ画面を見ていると、一時的に筋肉のけいれんや意識の喪失などの€状¥ 
起こす人がいるという報告があります。こうした症状のある方は、事前に必ず医師に相談してください0ま fc 、 プレイ中にこのような症状を 
感じた場合は、すぐにプレイを中止して医師の診察を受けてください。 

こんなときはすぐにプレイを中止する 

•めまい、吐き A 、 疲労急、乗り物酔いにぬた症状などを感じたときは、すぐにプレイを¥止してください。プレイを#止しても治らないとき 
は、医師の診察を受けてください。 

•回' 耳、手、腕など、身体の一部に不快感や痛みを感じたときは、すぐにプレイを中止してください。しばらくしても治らないときは医師の 
診察を受けてください。 

J コントローラの Mit ) 機能に好応したソフトウェアについて 

•骨、関節、指、暴などに疾患のある方はソてイブレーシヨン(振動)#能を絶対に使用しないでください。 

•振動機能を使って長い時間連続してプレイをしないでぐださい。目安として30分ごとに休憩を取ってください。 


しよち由ラい 

使用上のご注意 
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かていよう 


せんよう 



ほか 2 し中 


•このディスクは家庭用コンピュータエンタテインメント*システム 1 _PlayStation 2 M 専用のソフトウェアです。他の機種でお使いに 
なると、機器などの故障の原民や耳や目などに悪い影■を与えたりする場合がありますので絶対におやめください。 • このディスクは 

ひよ as にほんこくないしょう たいおラ 

I NTSC | J I あるいは 綱•謂 J の 実 記仍尨み口太1^肉 科^2”にのみ対応しています。 • ディスクを 
'■PlayStation 2 11 にセットするときは、必ずレーベル面（タイトルなどが印刷されている面）が見えるようにセットしてください。•直射日光 
があたるところや暖房器具の近くなど、高温のところに保管しないでください。湿気の多いところも避けてください。•ディスクは両面とも 
手を触れないように持ってください。•紙やテープをディスクに貼らないでください。•ディスクにペンなどで書きこみをしない T ください。 
•指紋やほこりによるディスクの汚れは映像の乱れや音質低下の原因になります。いつもきれいにしておきましょう。•ふだんのお手入れ 
は、柔らかい布でディスクの中心から外の方向へ軽く拭いてください。•ベンジンやレコードクリーナー、静電気防止剤などは、ディスクを 
傷めることがありますので、使わないでください。•ひび割れや変形したディスク、あるいは接着剤などで補修されたディスクは誤動作 
や本体の故障の原因となりますので絶対に使用しないでください。•プレイ終了後はディスクをケースに戻 U 幼児の手の届かない場所に 
保管してください。ケースに入れずに重ねた0、ななめに立てかけたりすると、そりや傷の原因になります。•ディスクの穴に、指など身体の 
一部を揷入しないでください。抜けなくなったり、身体を傷つけたりすることがあります。•ディスクは絶対に投げないでください。人体やそ 
の他を傷つける恐れがあります。•お客様の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、破損などに関しては補償いたしかねますので、あらかじめ 
ご了承ください。_ソフトウェアによっては "PlayStation 2” 専用メモリーカード （8 MB)、"PlayStation BB Unit "、 ?, PocketStation ,r 
などが必要な場合があります。詳細はソフトウェアの「解説書」などで確認してください 0 • "PlayStation 2" をプラズマテレビや、液晶方式 
以外のフロジェクシヨンテレビ(スクリーン投影方式テレビ)につなぐと、画像の焼き付き(残像映像)が起こることがあります。特に、静止画 
をテレビ画面に表示したまま長 fe 間放置すると、焼き付きが起こりやすくなります。 




PUSH ボタンを押してディスクが浮いた状態に 
なってから取り出してください。ディスクを無理 
に取り出そうとすると、ディスクが割れたり、 
傷が付いたり、指を挾んでけがをすることがあり 
ます。 



みぎはし も « 


たんしがわ む"3 



ディスクの穴のすぐ外側(斜線部分)を、カチッと 

at e u 

音がするまで押し込んでください。ディスクが 
i しく収納されていないと、割れた傷が付い 

げんいん ちゅうい 

たりする原因となりますのでご注意ください。 



じるしめんラえ 


たんしがわひだりはし 


右端から持ち上げてください。端子側を無理に △印の面を上にして、端子側を左端のフックに 


ひ » 


はそん 


海そ なな さ c みぎはし u こ 


引き上げると、メモリーカードを破損させる恐れ 斜めに差し込み右端を押し込んでください 


〇 




がありますので、絶対におやめください。 


JIp' "PlayStation", "DUALSHOCK" and "PocketStation" are registered trademarks 

of Sony Computer Entertainment Inc. 


SLPM 65888 































































このたびはスクウエア • エニックスの 
『ドラゴンクエスト VIII 空と海と大地と呪われし姫君 J を 


お買い上げいただき、誠にありがとうございます。 
ゲームをはじめる前に本解説_をよくお読みいただき 


m 


正しい操作方法でお楽しみください。 

なお、本解説鲁は再発行いたしませんので、大切に保管してください 
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いにしえの昔から、 

邪悪な力を持つと語り継がれてきた 

; feia の诖。 

その杖を封印していた城に、 

ドルマゲスという道化 A が現れ、 

杖の封印を解き放ってしまいます。 

目覚めた邪悪な力の呪いによって、 
城の時は止まり、 

国 K や姫も姿を変えられてしまいました。 
ただひとり呪いから逃れたあなたは、 

城や国王たちを救うための留険に 

旅立つのです。 


『ドラゴンクエスト VIII 』の世界 
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ポル觀 
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この物語の主人公は、あ年た自身です。まずは、あなたと-険の餚を 
ともにする、頼もしい仲間たちを紹介しましよう。 



しゅじんこう 

法人公(あなた) 


はた 


もともとは、どこかの城で働いていた兵 
士らしいが、ある事件をきっかけにトロ 
デたちとともに旅立つことに。ポケット 
からいつも顔をのぞかせている卜ーポ 
とはとても仲良し。剣やヤリ、ブーメラ 
ンなどの武器の使い丰。 


「〜がす」が d グセの芫 • 山威。ひょん 
なことで出会って以来、主人公のこと 
を「兄貴」と呼んで彳ラ動をともにしてき 
た。腕力があり、オノやこんぼう、鎌と 
いった強力な武器で攻撃を行なう。 



































































ゼシカ 


ち M V ら だいだい ft LI か じょ*さ * 

小さな村に代々つづいている名家のお孃様 


£とこ S S 


は Q 石や 


勝りで気が強く、母親とケンカすることも 
多いが、村人たちからは親しまれている。攻 
撃呪文を得意とするだけでなく、短剣やムチ、 
杖を使いこなす。 


ククール 


いちいん 


修道院を警護する聖堂騎士団の一員。ギャ 
ンブルをしたり、美しい#姿で女性を誘惑 
するなど、騎士団内での評判はあまり良く 

けん つえ C ^ Ff 

ないらしい。剣や弓、杖での攻撃のほか、 

缈し* I ふく W u L 峄&ん つ tr 

回復系の呪文も使う。 


卜□デ 


レ U 扣しウ iC U 办よづ 

主人公とともに旅をする、奇^!>な 

い もの すがた ラ各は& 

生き物。みにくい姿とは裏腹に、 
まるで王様のよラな風格がただよ 
うしゃべりかたをする。 
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コントロ 


つか 


ラの使いかた 
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そ 3 芒 ほ 5 a 3 as if 


ここでコント□ー ラの操作方法を覚えれば 
由適な冒険が ii しめるでしよ5 


ノ： $:«rJBikr 巷權ず總娜 MHi 謂_聯 

；_ 仏泣瓣 一 


ある 




歩く 


* 5 


m & 


フィールドや町などを歩いて移動します^ X ボタンを押しながら方向キー 
を操作すると、走って移動できます。 

_力 ー ソルの移動 

コマンドを選ぶときなどに表示さ 
れる剣の形をしたカーソルを動か 
します。 

■ウィンドウの表示切り替え 

ウィンドウの左下や右下に I マー 
クが表示されているときは、方向 
キーの左右でページをめくるよろ 
に表示を切り替えられます。 


' . j 


たたか 


Qi 5 じ 


「戦いのきろく」の表示 

自分の冒険の記録がひと目でわかります（くわ 
しくは— P .21 ) d 



START ポタン 


ひよ 5 U 


■コン 7 K スの表示オン/オフ 

画面左下にコンパスが示される/されない 
を切り替えることができます。 



左スティック 


はし 


■走る 

走って移動します。左スティックの傾きを 
浅くすると、歩いて移動できます。 

_力 ー ソルの移動 



してん U よ今げ &ゆラ 5 C 

視点を上下左右に動かす 


IS tu 


せんよう 


※本タイトルはアナ□グコント□ーラ (DUALSHOCK 2) 専用です。 

アナログコント□—ラ (DUALSHOCK 2) 以外のコントローラは、動作保証の対象外となっておりま 
すのでご了承ください。なおコント□ーラは、コント□—ラ端子1のみに対応しています。 

※本タイトルはアナログコント□—ラ (DUALSHOCK 2) の振動機能には対応しておりません。 


ど今 s a しよう たいしよラがい 















































































































ポタン 


してん みぎ かいてん 

■視点を右に回転 


R 2 ポタン 


■自分視点に切り替え 

自分から見た視点に切り替わ 
ります。この視点のあいだは、 
左，右スティックで視点が勤き 

よ9。 


SONY 

來 

ri^^SLduon 


STA 3 T 


ANALOG 


アナログコント ローラ 

(DUA し SHOCK 2) 


■視点を自分の向吉に 
含わせる 

視点が回転して、自分のうしろ 
から見ている状態になります。 


LED 表示 


(つねに赤色に点灯) 


ボタン 


してん ひだ .& か u t ： ん 

■視点を左に回転 


LS ボタン 


〇ポタン(法定ボタン) 


U L ； けってい 

■コマンド 表示/決定 

移動時に押すと、基本コマンドを選ぶためのメ 
インコマンドウィンドウが表示されます。ウィン 
ドウが開いているときは、カーソルが指してい 
るコマンドや項目を選択•実行します。 


X ポタン(キャンセルポタン) 


■キャンセル（やめる) 


△ポタン(べんりボタン) 


ま式 


し缶と 


■目の前のものや足元を調べる 
■人と 諸す 

■つぼ やタルを持ち上げる/投げる 
■扉を 開ける 
画# 戸に入る 

ロープや八シゴなどにつかまる 
コマンド法定 




選んだコマンドをキャンセルしたり、開いてい 
るウインドウを閉じます。 


□ポタン 


■周辺の 地問を見る 
■全 ウインドウをまとめて閉じる 



このボタンひとつでいろいろなことができ 
ます0気になるものがあったら、まずこのボ 
タンを#してみましよう。 
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h のびた 


a 


あなたは物語の主人公となつて、長い冒険の旅へと出発します。 


旅をつづけるために必要な r 冒険の書」について説明しましよう 


H 冒険をはじめるには 


u 5 j ? 


がた 1 3 


い 


「冒険の書」は、主人公と仲間たちの強さや持ち物、物語の進み具合などといった、そ 
れまでの旅の行ないを記録する（セーブする）ための大切なものです。 


ぼラ0 


■冒険の書を作ってゲームをは I ；めよ3 


D まず ， PlayStation 2” 専用メモリーカード 

(8 MB ) を 、 “PlayStation 2" 本体の MEMORY 
CARD 差込口（スロット）1か2に差しこみます。 
ゲームをはじめると冒険の書メニューが表示さ 
れるので、そのなかから rto 険の書をつくる」を選 
んでください。 



0 主人公の名前を4文字以内で入力しましよう。方 
向キーや左スティックで力ーソルを動かして文字 
に合わせ、〇ボタンで女字を入力します。「戻る」 
か X ボタンで、ひとつ前の文字を消せます。ま 
た、「カナ（かな)」を選ぶと、カタカナ/ひらがな 
が切り替わります。乂力が終わったら、「終る」を 
選んでください。 





B 作成する冒険の書を記録するかどうかをたずね 
られます。「はし、」を選ぶと 、 MEMORY CARD 
, 篕迖□(スロット)と鬚_のきを作るファイルを余 

* めて、記録してから ta 険がはじまります。 



ぽ5けん 


世 




『ドラゴンクエスト VIII 』の冒険の書を記録するためには / PlayStation 2" 専用メモリーカード 
(8 MB ) に 178 KB 以上の空き容量が必要です。また、ひとつの " PlayStation 2” 専用メモリー 
力ー ド （8 MB ) には、 30個まで冒険の書を記録することができます。 


办 灰 - 


IT 

ク—— 




e んよ 


“PlayStation 2”専用メモリーカード （8 MB ) の空き容 



作成する g 険の瞻を 
メモリーカード （ PS 2) 
しますか？ 


はい 

いいえ fcs 


各自：]を入れて < ださ 



雷_をする 
霣陲■をつ <5 


5けん 


冒険の書メ 


^ k. ^ m ■ ^ X し —< ▲ a a — 4 i ▲ a ft mm 名 p *41 ^ iCI ‘ A • iA . !■ ~ A- Mk O 名 L ■ k 盧 *‘ • • m A tf 备 -A (S' fll -A. 膽 ▲ ■ 


ぽけん お 

冒険のはじめかた•終わりかた 


iiimiiii 


tss 

終 

ご€どほ^ 

げぜでべペ 
ぐすづ 33 
ぎ U ぢ〇び 
がざ 1 !ばば 

ほちろんを！ 
へめ n わ〇? 
re £ るよよ W 
D み y ゅゅ‘ 
は S 6 やや| 

おこそと① a 
えけせてねえ 
5 v すつぬぅ 
い t しち CLV 
sfialy な® 
















































if 3 けん ^ 

13 冒険を終えるには 


晋ようか w 


b h 


冒険を中断するときには、かならず教会へ行色冒険の書に記録しておきましよう。記 
録しないで冒険を中断すると、前に記録したところからやり直しになってしまいます。 


V S けん し _JL G く 5*5 tf > u 

■冒険の書の記録は教会で 


Q 教会へ行き、神殳やシスターに話しかけて、「お 
いのりをする」を選ぶと、これまでの旅の行ない 

c < 13 < ほ _ う 17 ん しょ e ろ - 

を告白 して冒険の書に記録できます。 


さしこみぐち 


Q 記録するときは、まず MEMORY CARD 差込口 
(ス□ット)を選び、つぎに記録する冒険の書を決 
めます。すでに記録されている冒険の書を選ぶ 
と、前の記録を上書きしてよいか聞かれます。上 
書きすると、前の記録は消えてしまうので注意し 

ましよつ。 





ぼうけん さいかし 1 

u 冒険を再開するには 


冒険の書メニューで「冒険をす 

慝& さいかい 9 ，けん 

る」を選び、再開したい冒険の 
書を決めてください。前回記録 
した状@1から冒険をつづけるこ 
とができます。 



ぼうけん し在 け 

冒険の書を消すには 


けん 


丸ら 


冒険の書メニューで「冒険の書を消す」を選び、消し 
たいの 参を 決めます。消した冒険の i は二度と 
もどらないので、大切な記録を失わないように気を 
つけましよう。 ^ 

Q 〇 
Q 
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2 : エイト Lv 7 
卜 5 ぺッタ 4 : 36 を 

有してちいいて ■ すか？ 


13い 
いいえ 


»_'■ 卜 



遗萍&する 
K 妹をつ，る 




は;;めるフ 7 イルを 
通んでください」 


I ：イトと①！ 


- 56 
: 3S 
: 43 


”なんはんの は険の霱 EZ 
記録する S つも U か？ 


エイト Lv 1トラぺソタ 
エイト Lv 7トラぺッタ 
便苗してい苦せん 
使馬していません 
麵1；ていません 


0： 56 
4 : 36 


忘い Z メ：を芬る 
fiP げ 



た ® もしき？$©しもべよ 
わガ 8 会にどんなご用しゃな？ 


お u © りをする 
おつ ff を磬く 

と- <© ちり忒う 
¢5いをと< 
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じよラ£い 


1241 





























































































uumiHit 




n n i?T 







減立つあなたを痔つているのは、どこまでも自由に歩きまわれる世_ 

こ今圯い せかい じ±， 亨 E る しょうか U 

そんな広大な世界を上手に歩くためのコツを紹介します。 


ぼうげん たび たの 

_ 冒険の旅を楽しむために 


い 


フイールドは、自由にどこまでも行 
けるので、迷わないよう最初のう 
ちは目的地を決めて進むといいで 
しよう。はじめて歩く場所では、道 
に沿って進めば迷わずにすみます。 
ときどき高台に登って周囲を見渡 

し、口了や家などがないか確かめて 
みるのも、旅を楽しむ心得のひと 
つです。 


JflP 


◄立て札を読めば、道の行 
き先を確認できます。 



►視点を回転させたい<き 
には、 LI 、 R 1 ボタンや右ス W 

ティックを接います。 _す 


Uj ^^ U まち べん D しせつ 

M 町にある便利な施設 


冒険の途中で訪れる町のなかには、旅の助けとして利用できる便利な施設がありま 
す。新しい町に着いたら、ぜひ立ち寄っておきましょう。 



神に仕える神父やシスターが、さまざまな救いの 
手を差しのベてくれます。冒険の書に記録したい 
ときや、体調が悪いときに訪れるといいでしよう。 


教会ででぎること 


11よう ぼ3けん. 


■おかの りをする 

これまでの旅の内容を冒険の書に記録し 
ます（くわしぐは— PJ 1)。 

■おつげを ぎぐ 

つぎのレベルになるために必要な経験値 
(Ex) を教えてもらいます。 


なか《 


■いきかえ 5せる(茶） 

チカラつきた主人公や仲間を生き返らせ 
ます。 

■どぐ のちりようは） 

毒を治します。 

■のろいを とく 

装備品の呪いを解きます(装備がはずせ 
ない麵)。 


^-…•このお願いをするには寄付金が必要です。 













い 






せ かい ある 

世界を歩いてみよ5 
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ぼ 3 けん 


道具を売っているお店です。冒険に必要な道具を 
買いそろえましょう。商品を買うときは、方向キー 
の左右でまとめ買いができます。 





やくそラ 
ど < けし擊 
せいすい 
キメラ①つ0さ 


仲閹〇とり① 


どうく 


武器屋 • 防具屋 • 道具屋 • よろず屋 



1か U つかラと 

»< な5 1 

1仆 

I 

やンガ3 

ちな l ' 

セ_シカ 

to ていない；： 

ふ <5®^ か 

0こ I 


峯「13かにな C か必要ですか 


H it 屋でできる こと 
■治まる ■休む 

い，ば、 ヒ9トボイント マジ ^ 51,1 Ji； L' fi _ _か U iy < うそく 匕ドノト市イソト VW ク町- たし! ■ 苎 かぃナ 』 

時間がつぎの日の朝になります。 時間がその日の夜になります。 



卜巾イジト V リ vWJ — か U t 


仲間全員の HP と MP を回復する施設です。代金 
は、仲間の人数や町によって変わります。ここで 
は、「泊まる」と「休む」のふたつから選ぶことがで 
きます。 



ゴールド銀行 



3 — ルド t ん U 1 


お金（ゴールド）を1 000 G 単位で預かってもらえ 
る施設です。預けたお金は、世界各地の銀行で自 
由に引き出せます。全滅すると所持金が半分にな 
りますが、銀行に預けておいたぶんは減りません。 
すぐに使わないお金は、銀行に預けておくといい 
でしよろ。 
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B ず U b いち It L 

地図で自分の位置を確かめよう 


□ボタンを#すと、地図を堯ることができます。これで自分がどこにいるか確認しま 
しよう。 X ポタンを押すと、地図を閉じます。 


■町の地 H — 

町のなかでは、その町の地図を見ることができ•ます 。 fe 
う一度□ポタンを押すと、施設マークが消えるので、よ 
り細部まで見えます。 






♦マークの意味 


防具屋 


JL 疙んこイ 

货 銀行 

_ I 


偏屋 
ぃ _ 


どラぐや 

道具屋 







■世界地函 


かし 1 ! 


世界のどこかで「世界地図」を手 
に入れれば、フィールド上で地 
図を見ることができます。地図 
の画面では、□ボタンを押すた 
びに、表示される範囲が切り替 
わります0 



■ダンジョンの地回_ 

洞_や每などのダンジョンのなかでは、いま.芬がいる 
P 皆の地図を見ることができます。ただし、そのためには、 
ダンジョン内で地図を手に入れなければなりません。 




み ほうこ3 かぐにん 

コン7 V スを見て方向を確認 


かいてん 


5 fr ¢3 ft & 


視点を回転させたり魔物と戦ったあと、自分の向い 
ている方角がわからなくなることがあるかもしれま 

が 妇ん〇だ〇し r こ U 5 U じ 

せん。そんなときは、画面左下のコンパス（方位磁 

しゃく Li an tu cf か <t こん 

石)で自分の向きを確認しましょう。 

ただし、町のなかなど、コンパスが 
表示されない場所もあります。 
















































H 昼と夜ではここがちがう 


この世界では、少しずつ時間が経過していき、 
それに合わせてあたりの様子や人々の行動が 
変わります。ちがう時間に歩きまわれば、何か 
素敵な発見があるかちしれません。 


□ 夜のあいだの特徴 


•町の 人から、昼間とはちがう話を聞けること 
がある 

籲 店が閉まっていることがある 

•フイー ルドで、強い魔物と出会うことがある 







乗り物を使つて快適な旅を 


冒険の途中で乗り物を手に入れると、それまでに行けなかった場所へ行けるように 
なったりします。ここで紹介しているもの以^ H こち、特別な乗り物があるかも……？ 




海上を自由に移動できます。もちろん、海でも強い魔 
物と出会うことがあるので、十分に注意しましよう。上 
陸したいときは、接岸して左スティックを陸に向かつ 
て倒してくださし V 。そこが上陸できる場所なら、降り 
るかどうかのメッセージが表示されます。 


►意外なところから上陸 
できることが。いろいろな 
場所で試してみましよう。 




キラー パン サー ）1 


行ける場所は主人公たちが歩いているときと同じで 
すが、すばやく移動することができます。ただ U キ 


ラーパンサーに乗るためには、ある道具が必要です。 


キラーパンサーから降りるときは X ボタンを押して 
ください。 
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l \ どラ 


じ 


つか 


► 移動時のコマンドの使いかた 


^(iisisimiifimifiifiiiifHnfiiiaflffiiHiifiHiHiffitiifiiHiittitiiiifititfiniiitiiinmHtiamtftfftflffi 


ここでは、移動中などに使うコマンドについて説明します 3 



ぼ3 !? 


各コマンドを使いこなしてスムーズに冒険を進めましよう 



メインコマンドは6つ 


移動中に〇ポタンを押すと、6つのメインコマンドが表示されます。この6つのなか 



T40G 


から、使いたいコマンドを選んでください 


はなすじゅもん 
どうく なかま 
つよさ さ < せん 


-ヤンガス 00 -, 


129 HP 144 HP 72 HP 79 
48 MP 20 MP 38 MR 70 

17 Lv ：17 Lv ：12 Lv ：16 


しゆちん 
なかま 
S < せん 


なす 

どラぐ 
つよさ 


メインコマンドウインドウ 


ステータスウインドウ 


しよじ丘ん 

所持金 



目の前にいる人物に話しかけます。このコマン 




ドの代わりに、べんりポタン（△ボタン）で話し 
かけることもできます。 



，「こん C ち I 3 C 

ここは港虹ポルトリンクです e 




ゆちん 


覚えている呪文や特技のうち、移動中に使用で 
きるもの（ホイミやルーラなど）を使います。呪 
文や特技を使いたいときは、「誰が使う—どれを 
使う」の順に選んでください(呪文や特技の効果 
については — P .34)。 












































































ち 


主人公や仲間が持っている道具や、ふくろに入 
っている道具を、使ったり確認したりできます。 
ちなみに、ひとりが同時に持てる道具は12個ま 
でで、 「 E 」 のマークがついているものは装備中の 
道具です。 




■見つけた道具はふくろに入る 


rji< 5 


宝箱から見つけるなどした道具の多くは、いったん袋 
に入ります。戦闘中に袋の中身を使うことはできませ 
ん。戦闘中に使いたい道具は、あらかじめ誰かに渡 
しておきましよ5。 





ど3ぐ整理 

主人公や仲間（または全員)の、「装備品」 
など一部のものをのぞいた道具を、まと 
めて袋に入れることができます。 


LI 



l£i< 


ふ< ろ整理 

袋に入っている道具を、「しゅべつ順」か 
「あいうえお順」のどちらかで、自動的に 
並び替えることができます。 



つか5 

選んだ道具を使います。道具によっては、 
さらに誰に使うかを選びます。 




わたす 

道具を誰かに渡したり袋に入れたりします。 
渡された人がその道具を喆磕可能だった 
場合、すぐに装備させることもできます。 



そ3び（はずす） 

武器、よろい、盾、かぶと、装飾品を装備 
したりはずしたりできます。 


■すてる 

道具を捨てます。ただし J だいじなもの」な 
ど一部の道具は捨てることができません。 


▲やくそうなどは「だれに」、キメラのつばさ 
は「どこへ」を選ぶことになります。 



やめる 


すべてのウインドウを閉じます。 
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r ど 3 ぐ j のサブコマンド 


道具を整理するコマンド 


№*0とり① 
HP &3 〇〜剛 


1仇〇かうと 
な <なる 


どラぐ 


ど < けし章 
泽ん TTD 蓽 
上や < そラ 
キメラ©さ 
tjt \ すい 
ちか 
まち 1 

かしこさ®だね 

4し抑 
ちい6なメダル 


エ仆 
やンガ2 
セシカ 
ふ< ろ 
どうく S 理 
ふ <553 


どラく 


►ど5ぐ 









































































割ユキル 
g ユキル 
校：^ル 
格 II フキル 
W 27 


ZvtfB 

しゅひ 


ころげぎ 

しゅひ 


Lv ; 29 




レ 


レ^: S かま n \ to 狂か翯 TtfTt 0 J ： 5 12 

緒にいる仲間と会話します。仲間の姿が表示 


は 


されてから〇ポタンを押すと、話しかけること 
ができます。会話できる相手がふたり以上いる 
ときは、話しかけるたびに答える相手が変わり 
ます。また、方向キーで話を聞く相手を選ぶこ 
ともできます。 



げんざい 


C にん 


主人公や仲間の、現在の強さを確認できます。 

■ひとりひとりの強さを堯たいとき 


主人公や仲間の名前に力ーソルを合わせると、 
装備、能力値、スキルなどが表示されます。そ 
の画 fe で〇ボタンを押すたびに、「覚えている 
呪文—覚えている特技—身につけているスキ 
ル効果」を、順に確認できます。 


ぜんいん つよ * 

■全員の強さを見たいとき 




£ 


「ぜんいん」に力ーソルを合わせて〇ポタンを押すと、 
全眞の残り HP 、 最大 HP ' 残り MP 、 最大 MP 、 レべ 
ル、坆撃力、守備ガ、スキルポイントをまとめて5萑_ 
できます。 
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オノ: I キル42 

m2^ib 4B 

8 D キル 0 
格級スキル0 
にんじ d ： ラ33 


〇 

ムチフキル26 
校スキル32 
格!!スキル0 
おい5け55 


こうげき149 
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扣キル34 
ヤキル23 
フーメラン29 
格11コキル0 
ゆう# 31 


HP 293 

307 
Mp TTff 

Lv : 30 


H p iH 
K 165 

砂壇 
103 

Lv ； 28 


I 仆 


pym 


セ沖 


ク V — ル 


あずけたち U さなメタ J 1 


まい 


如ノ①： H ン 


しよじきん： 112 0 G 

ぎんこラ： 4000 G 


1仆 
”ンガ3 
ゼシカ 
00-% 
^ ぱんいん 


mn 


つよさ 


36◎闔 37 fc 


ほ5けんしだ BM 


スキルとスキルポイント 


e まど 5 M ) 麵 
£跌®よろい 

E R かふと 
f まもり®ルビ- 


工仆 
”ンガフ 
ゼシカ 
ク クール 
ぜんいん 


つよさ 


机、べつ：おとこ 
レべル： 30 


エ仆 


能力値 


►つよさ 


e x SL せいぺ3 

名前•性別•レベル 


户ンガ3「旅が進むたびにこれまで 
歩いてき i £ 遐 © y を振リ返る n 
兄置はいつ6,疆でかすな®: 

W 


►なかま 


3 0 6 0 0 

4 2 


〇 3 

41 
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1 ^3 7 T 
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2一2 
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H M 


43901 
3 2 2 3 
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げび 
5¢ 
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能力値の意味 




*5 わ j ^ m 


® た u 


HPflb ットポ f ント） ■すばや さ 

抹力を表す数値です。敵の攻撃を受ける動きのすばやさを表す数値です。この値 
たびに減っていき、ゼロになるとチカラ が高いと、戦闘時にほかの者よりも先に 
つきて動けなくなってしまいます。 行動しやすくなります。 



つか 


M p (マジックパワー） 

魔力を表す数値です。呪文や特技を使う 
たびに M っていき、残り IV 1 P が呪文や特技 
の消費 MP _ d ： りも少なくなると、その呪文 
や特技は使えなくなります。 



し jt ラ yv シ3 5パワー 


しゅ t/w とく f 


03 4： 


消費 MP がゼ□の呪文や特技は、残り 

^ y ^ ra >- しよ， 

MP がゼ□でも使用できます。 



*5*3 5亡 B 


けいけん 5 


Lv (レベル） 

総合的な強さを表す数値です。経験値 
( Ex ) が一定値に達するとレベルが上がり、 
各能力値が±1えるほか、新しい呪文を覚 
えたり、スキルポイントを獲得したりでき 
ます(スキルポイント につし、 ては— P ,29)。 


*ら0 T 3 3 


ifcfc い 


■ちから 

力の強さを表す数値です。この値が上が 
ると「こうげき力」も上がります。 






¢513 9■ラち 




H みのまちり 

身体の丈夫さを表す数値です。この値が 
上がると「しゅび力」も上がります。 


■ S わ !T 3 5 


たか 


■か U こさ 

よ * 

頭の良さを表す数値です。この値が高い 
ほど、攻撃の呪文の威力が上がります。 


□ j ： < 


患ら b ¥ 5 ^5 


■こ 5げき力 

攻撃能力の高さを表す数値です。「ちから」 
や装備している武器などによって変化し、 
この値が高いほど、武器や素手による攻 
撃で与えるダメージが大きくなります。 


D 


»今わ すラ B 


_!/ ゅび力 

防御能力の高さを表す数値です。「みのま 
もり」や装備している防具によって変化 
し、この値が高いほど、呪文や息以外の 
多くの攻撃で受けるダメージが小さくな 
ります。 


ヒフトポイント 


f ■ど口 


'さいだい 


■さいだい HP 

ヒ^■卜 ffr イソト さい E いち 

HP の最大値です(宿屋に泊まれば最大値 

かいふ< 

まで回復できます)。 


■ウパフ- 



やどや 


〇い，「..し1 s 


さいだい MP 

5 MP の最大値です(宿屋に泊まれば最大値 
まで回復できます）。 


けいけん.ち 


ま&の fc 苒 


■Ex (経験値） 

経験の量を表す数値です 3 魔物を倒すこ 
とで獲得でき、ある程度以上たまるとレべ 
ルが上がります 
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おもにパーテイ全体に il わる、さまざまなこと 
を実行できるコマンドです。 




「さ< せん」のサブコマンド 



■ま 钃たん 

回復用の呪文を覚えてし >る人が呪文を使つ 
て、パーティ全員の HP を満タンにします。 

■さ <せんがえ 

戦闘時の作戦を変更します。作戦はひと 
りずつ決めることも、全員まとめて決め 
ることもできます(作戦の種類については 

— P .25)。 

■な 5びかえ 

パーティの並び順を変更しま t 前にいる 
人ほど敵に狙われやすいので、注意しま 
しよう。移動中は、先頭の人の姿が表示さ 
れます。 


■そ 3び 

装備を変更します。 



せっ薦い 

画面サイズ(ノーマル/ワイド)とサウンド 
(ステレオ/モノラル、および BGM と効果 
音のボリューム）を設定します。 


■戦いの きろく 

これまでの冒険の記録を 
表示します（くわしぐ J 
— P _21)。 






















































たたか み 

_ 戦いのきろくを見てみよう 

— _ 一 ■ ■ __ _ __ - — =. . _i — ^r^— 二-** 二= ^r" "■ ^^ •- •■<-m — — : -—- — ' - — ― 1 


走破距離や戦闘回数、倒したモンスターの数といつ 
た、これまでの自分の冒険の成果を確認できるの 
が「戦いのきろく」です。それ以外にも、あなたの 
冒険の記録を見て卜□デが戦いかたのアドバイス 
をしてくれたり、 r 討伐モンスターリスト」「収集ア 
イテムリスト」を見ることができます。 


紙妫#5く 


深うけん ft _ 



l [ iii 费 is 


\ _アイテムリユト 

1 «*@a 

1 9S 1 



4 hi A 

r 

追い： 玫 

ベ:， 


關翻 

i t@ J 

L 

全滅 @it 

ij 4 

¥ tMrr-JP^ 


1 0 7 G 1 


夕ーン最大: 7 メ 

<しざし 


ン Jf 


MU > 


P 0タメ ー i ゾ 


全滅するの S 仕方ないこ tu やか 
回襯を上手 C 使って死なんよろに 
戦えんちんかよ<考えてみよ。 


■討伐モンスター 1 J スト 


いままでに倒したモンスターのリストです。リス 
卜の並びは「旧順」 r あいうえお順」のどちらかを 


選べるほか、表示するモンスターの種類を「系統 


別」などでしぼりこむこともできます。 




■収集アイテム U スト 


いままでに手に入れたアイテムのリストです。リ 
ストの並びは HD 順」「あいうえお順」のどちらか 
を選べるほか、表示するアイテムを種別ごとにし 
ぼりこむこともできます。 














































te たか 


魔物たちと戦うためのコマンドです。このコマン 
ドを選んだあとは、さらに6つのサブコマンド(く 

わしくは— p ,23) から行動を決定します。敵を 
攻撃したり、呪文や特技を使ったり、道具を使う 
などさまざまなことができます。 



エイトやン«フク9 


►たたか5 


こラげき 

攻撃 カーソル 






サブコマンドウインドウ 


ま ちの 


h t 5 


冒険を進めるなかで、魔物たちとの戦闘は避けられません。 
それぞれのコマンドを駆使して、戦いを勝ち抜いていきましよう 


〇 


メインコマンドは4つ 


ど 


で 


フィールドやダンジョンなどを移動していると、魔物と出会って戦闘になることがあ 
ります。戦闘時は移動時とちがったコマンドになります。 





py iD ククール t シカ 


ータスウインドウ 


孟ちの 

魔物たち 




\ZOl\Z 


IIKIIBIII 
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メインコマンドウインドウ 


魔物の名前とグループ 


p P パ 

H M U 

40 ? 

421 



906 
7 71 













































HP 179 HP 194 HP 102 HP 
MP 66 MR 26 UP 73 MP 

L 訾： 21 Lv. 21 Lv ： 18 Lv: 


■こ 5 げき 

素手または装備している武器で敵を攻擊 
します。 


離 也，^ ふ-:」 

て 


mmmM 


r 芒 tf んたい 


▲装備している武器によっては、敵全体 

こうげき 

やひとつのグループを攻撃できます。 



t < € 


5 ち由ラ 


とぐぎ 

覚えている特技のなかから，戦闘中に使 
えるものをひとつ選んで使用します。使 
える特技は、装備している武器によって 
変わります。 

_ じゅもん 

覚えている呪文のなかから、戦闘中に使 
えるものをひとつ選んで使用します。 

■ど 5ぐ 

持っている道具のなかからひとつを選ん 
で使用します。敢器や防具は、はずしたり 
装備しなおしたりすること t できます。た 
だし、袋のなかにある道具は選べません。 


/r y ； apKj^gLiik hi Mi< if-. 




ん C 3 


▲装備を変更し fc あとも、ほかのコマン 
ドを入力できます^使いたい特技に吾わ 
せて武器を持ち替えましょう。 


■ぼ 3ぎよ 

身を守る体勢を取り、受けるダメージを 
ふだんより小さくします。 



ラこラけ 


ほの is ふぶ 


らん 


▲通常攻撃だけでなく、炎や吹雪、呪文 
によるダメージも減らせます。 

呼 , 

全身に力をためてテンションを上げます。 
テンションが上がると、さまざまな行動が 
ノ（ワーアップします（くわしくは — P .28)。 



たたか W * 0 


▲ fTC める」をうまく使えば、戦いを有利 
に進められます。 



ono 

そうび 


作 〆 そ 


to 


エイト pym ク 


-lb u z jn 


r たたかう』の b つのサブコマンド 


639 
9 91 









































































►にげる 


走って戦闘から逃げ出します。ただし、 
かならず逃げ切れるとはかぎりませ 
ん。逃げそこなって敵の攻撃を受けて 
しまうことがあるので注意しましよう。 


^ ； * 


， _ 


rr u j 

成功 


しフ ばい 

失敗 



魔物たちをおどかすコマンドです。自分たちよ 
り弱そうな魔物は、これで追い払ってしまいま 
しょう。ただし、おどかしが効かなかった魔物か 
らは、一方的に攻撃されることもあります。 













W 

bk 


か 


魔物から宝箱を手に入 n よう 


】 


戦って倒した魔物は、貴重な道具の入った宝 
箱を落としていくことがあります。さらに「お 
どかす」で追い払った敵も宝箱を落としていく 
ことが！弱い_物と戦うのが面倒なときは、 
「にげる」で戦闘を避けるよりも、おどかして 
追い払ったほうがおトクかもしれません。 
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作戦の指示を、個人または仲間全員に出すコマ 
ンドです。仲間たちは、指示された作戦に応じ 
て、自分の判断で行動を決めていきます。状況 
に合わせて適切な作戦を選んでいきましょう。 



エイトやンガフ 00 -% セ•シ tf 
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ゼシ S テンシ 

ガンガンいこうぜ A ツ子リがんはれ 

いのち se いじ c 私 じゅもんつかうな 
テンシ 3 ソ 6 め 5 させ 5 ：!：! 

d f 'F ijr 








__一 


さ < せん 


ガンガンいこうぜパッチリがんはれ 
いのちだいじ C 4 •じゆちんつかラな 
テンションため3 め U れいさせろ 



m 




「さくせん』の種類と意味 


圍 


■ガンガン いこラぜ 

MP を気にせず強力な攻撃を連発し、で 
きるかぎり早く敵を倒そうとします 。 MP 
に余裕があるときや、戦闘を早く終わら 
せたいときに有効です。 


'クバワー 





パッチ U がんばれ 

攻撃と守備の両方に気をくばりながら戦 
います。もっともバランスの取れた作戦 
です。 

■いのち だいじに 

味方の残り HP に気をぐまりながら戦いま 
す。ピンチになりそうなときはこの作戦 
がいいでしよう。 


■じゅもん つかうな 

呪文や特技のうち、 MP を消費するもの 
を使わずに戦います。 MP を節約したい 
ときに便利です。 

■テンション ためろ 

テンションを上げてから攻撃を行ないま 
す。強敵との戦いに向いた作戦です。 

■めいれい させろ 

主人公の行動と同様に、の行動ち「た 
たかう」のサブコマンド （— P .23) でこま 


かく決めることができます。 
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__ するとお釜が ^ 分に 


パーテイ全員がチカラつきてしまうと全滅です。 
圣通しても、自動的に全員が生き M って、最後に 
おいのりをした教会からふたたび冒険をはじめる 
ことができます。ただし、持っているお金が半分 
になってしまうので、できるだけ全滅しないよう 
に心がけましよう。 



体調の管理はしっかりと 


敵の攻撃を受けると、状態が変化することがあり 
ます。状態が変化すると、行動できなくなったり、 
一定の間隔でダメージを受けたりなど、さまざま 
な点で不利になってしまうので、できるだけ早く元 
気な状態にもどしましょう。なお、「どく」と「しに」 
そじ C 装備による「のろい」以外は、戦闘が終われ 
ば自動的に回復します。 



1?ンガヌ エ/ 

クク-ル 

ゼシカ; 

HP 306 HP 

0 HP 199 

HP 176 I 

MR 

48 MP 

110 MP 155 

MP 198 

Lv : 

30 しに 

ど < 

Lv ； 29 


へんか Elf 5じ 

▲状態が変化しているときは、ステータスウィンドウのレベル表示 

か げんざい じようたし 1 ! t > ようじ 

の代わりに現在の状態が表示されます。 


: ¥f^r 



◄名前の横に状態を 
表すマークがつぐこ 
とちあ D ます。 


ど< 
しに 
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I 
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■ねむり 


眠ってしまって行動できなくなる状態です。 
数ターンが経過するか、キアリクの呪文 
を使えば目が覚めます。また、攻撃を受け 
たときに目を覚ます場合もあります。 



B た 


こ-らん 

謂が混乱して思いどおりの行動を命れな 
くなる状態です。数ターンが経過するか、 
特定の道具を使えば我に返ります。「ねむ 
り」と同じように、攻撃を受けたときに我 
に返る場合もあります。 


■マヒ 


■ど <、ち3ど< 

毒に侵され、 HP が少しずつ減っていく状 
態です。「どく」だと移動中のみ、「もうど 
く」だと辏 i 串と戦闘中の両方で、 hp が 
減っていきます。キアリーの呪文やどく 
けし草を使えば毒が消えます。また、教 
会で毒を消してもらうこともできます。 


■のろい 

この状態では、1ターンのあいだ身体が 
動かなくなったりします。装備品で呪われ 
た場合は、教会で呪いを解いてもらいま 
しよつ。 



■しに 

チカラつきて （ HP がゼ□になつて）しま I 
い、何もできなくなる状態です。せかい i 
じゅの葉や、ザオラル、ザオリクの呪文を i 
使えば生き返ります。また、教会で生き i 
返らせてもらうこともできます。 ! 


身体がしびれて動けなくなる状態 
ターンが経過するか、キアリクの呪文や 
まんげつ草を使えばしびれが消えます。 


マ ヌーサ 

幻につつまれて、攻撃をミスしやすくな 
る状態です。数ターンが経過すれば解け 
ます。 




マホトン 

说文を封じこめられて唱えられない状態 


U * 5 ^ 
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『ドラゴンクエスト vm 』 には、冒険が燊しくなる If システムがいっぱいです。 
そのなかでも、とくに覚えておくといいものを紹介しましょう。 




テンションを上げて y 《ワーアップ 



「たたかう」のサブコマンドの「ためる」を選ぶ 
と 16 テンション”が上がり、さまざまな行動がパ 


ワーアップします。また、「ためる」を連続で選 
んでテンションを上げつづければ、さらに効果 
を高めることもできます。ただし、敵の攻撃で 
眠らされたり、おどかされたりして、テンシヨ 


ンがもとにもどることもあるので使いどころ 
がかんじんです。 



■ ラ 1/ e 

3 i つうに攻撃 


テンションを上げると 


_罾 


テンションを上げず I こ攻撃す 
ると、 ダメージは このく らい。 






テンションを上げ 
る前よりも大きな 
ダメージを与えら 
れます。 





もつと上げる t 八イテンシ3ン K ! 



テンションを何度も上げ 
ると、 r 八イテンション j 
になり、与える ダメージ 
が爆発的に増えます。 
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スキル マスター システム 
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自分好みに育てられる! 



スキルとは、主人公と仲間たちが独自に持つ 
ている技能のことです。スキルポイントをた 
め、スキルアップしていくことで、新たな呪文 
や_技を資えたり、特辣な能力を身につけた 
りでぎます。 


■スキ』レアップするには 


ある程度レベルが上がると、レベルアップ時に「ス 
キルポイント」を獲得するようになります。スキル 
ポイントを各スキルに振りわければ、スキルを上 
げることができます。獲得したスキルポイントを 
5つのスキルにどう振りわけるかは自由。ひとつ 
のスキルを集中して鍛えるか、すべてのスキルを 
まんべんなく育てていくか、すべてはあなたしだ 
いです。 



3キルポイント®振り e けを終了します 
これでよ3しいですか？ 


: 


フキルポイントを振り分けてください, 



メ “1琢:— 

1 ®^) i 

K pap 

: Hnni ： 


ID 特技の覚えかたの一例 


•主人公の ゆうきのスキルポイントが8になる 

—ル ー ラを覚える 

♦ヤン ガスのオノスキルのスキルポイントが6になる 

— かぶとわりを覚える 



このほかにも、新しいシステムが登場！ 

それはあなた自身が冒険のなかで確かめてみてください。 



I 矗疆 * 




















































則スキル 


剣装備時の攻撃力を上げ、 

is を害 i する。 

ヤリでの攻撃力を g め、ヤ 
リの技を覚える。 

ブーメランの技を編み出 
し、攻撃力もアップする。 

素手の攻撃力が上がり、格 
闘技を体得する。 

l#t 3： CC 5 ひつよう じゅ 

勇ましし\心を必要とする呪 
文や能力が身につく。 




オノスキル…オノによる攻撃力を上げ、 

ねざ しゅう t C 

I オノ技を習得する。 

打撃スキル…打撃技を会得し、こんぼう 

などの攻撃力を高める。 

か霣 J 5 T ^ つ铒 C うげ * 

鎌スキル……鎌を使った攻撃力が増し、 

鎌用の技をマスターする。 

格闘スキル…素手で#う技を身につけ、 

素幸の攻擊力も上がる。 

にんじよ5…仲間を助けるさまざまな技 

U «ん £ほ 

や呪文を覚える。 



ゼシカ 



短剣スキル… 
ムチスキル… 
杖スキル…… 
格闘スキル… 
おいろけ . 


剣スキル…… 
M スキル…… 
ft スキル…… 
格闘スキル… 
力11スマ . 


短剣の技を習得し、短剣の 

こラげ e rt： cp 

攻撃力を高める。 

こうげ SO よ< £ 

ムチの攻撃力を上げ、ムチ 
を使った技を会得する。 

マジ v ク / o - -r 3 * < たし！#た.よ， 

MP を増幅し、多種多様な 

IJ & Aj 扫ほ 

呪文を覚える。 

T t こ3げ ffOiC 為 D 1 T 

素手での攻撃力を磨き、素 
手技を習得する。 

お色気で魔物を魅了する技 
を身につける。 


剣による攻撃力が上がり、 
i の技を習得する。 

W h こ 0 】プ^ ◦よく じよ " 3 しよ 5 / み'、 

の技をマスターする。 

補助呪文を多数覚え、 MP 
を豊富にする。 

素手の技を会彳尋し、素手に 
よる攻撃力を上げる。 

魔物の心をかき乱す技を習 
S する0 








































この世界には、薬しい_薪がたくさんあります。 
旅に疲れたときにちょつと寄り道してみましょう 



カジノ 





* 「当 IS ではコインしか使えません a 
かクンターで 3 インを 1 つてから 
菡んで <だ〇いませ一。 


ス□ツトマシン 


ルーレツト 士 


おめでとラごさい S す E ‘ 
2Cti£D ： i インガあ JG L JgL し E, 


お金をコインに替えて遊べる、娱楽の殿堂です。力 
ジノでは、3つのゲームを楽しめます。勝負に勝つ 
てコインを増やし、鲁品と交換しましょう。カジノ 
の景品のなか I しは、ほかでは手に入！3ないよつな、 
珍しい道具もあります。 


B ^ A し5 

メダル王女の城 


ちいさなメダルを集めよう 


_ 秦： .■ ，，え讲マ . 义 '■ 

■層思 SnDiira v oral 

wtm wtM m up ■hvv 


Ri：D 


方忘キーて-エリ 7 を 1 氏-. ' 

TBET を玲了コでルーしジトを作め 


4祐邑①ホール IS 3 S 1 で茧した 


3 32 



メタル王女「よ< 采 r < ださいまし 

わたくしはメダル王女。世界中に®ら s る 
ちいさなメダルを集めてお y ます a 


世界のどこかに、「ちいさなメダル」を集めている王 
女がいます。旅の途中でメダルを見つけたら、王安 
に届けてあげましよう。ごほうびとして、渡したメダ 
ルの枚数に応じた貴重な道具がもらえます。 



ほかにちいろんな場所が 


5 


カジノやメダル王女の城以外にも、楽しい施設がい 
くつもあります。冒険の役に立つ道真が手に入る庵 
設もあるので、いろんな if 所を探してみましょう。 


カラッチ^んな一つ e 

どラおめさも及©会©会屆 |z 
なつたみてえだなや B 
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旅の途中で入手できる道具にはたくさんの種類があります。 
いろいろな道具を手に X れて、冒険に役立ててください。 









◄はがねのかま 

鍛えられたはがねで 
作られ r こ戦闘用のかま。 


▼シヨ_トポウ 

軽くて使いやすい 

し JI しんし,よう ゆみ 

初心者用の弓。 


►まどうしの杖 1 

魔法のこめられた杖。 

せん4 3萏择3 つ IT 

戦闘中に使うと、 

小さな火の玉が敵に 
向かって飛んでいきます。 


◄鉄のヤリ 

鉄齬の、広く一般 
普及しているヤリ 


►どくがのナイフ 

斬りつけた敵をたまに 
マヒさせるナイフ。 


1 


敵を攻撃するための武器です。攻撃力が高まるだけでなぐ道具として使うと、呪文 




jgn rj 

◄皮の盾 

木の板に度を張って 
作った簡単な盾。 


►たびびとの服 

rt 0 a t 墨し i よ 

旅人たちに愛用されている, 

じょ今ぶ あさ ^ < 

丈夫な麻の服。 


身を守るための具です。守備力を上げる 
だけでなく、炎や吹雪によるダメージを減 
らしたり、特定の呪文に強くなったりする 
など、特殊な効果を持つものもあります。 


，うろこの盾 

硬いうろこを 
張り合わせて作った盾。 


▲鉄かぶと 

鉄で作られ、しっかり 
頭を守るかぶと。 
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装飾品 


ゆ 




指輪やイヤリングといったアクセサリーです。能力値を 

« と C L I # BIT & ひ 

上げてくれたり、特殊な力を秘めているものもあります。 



cr ル rp (j u 

婣金の指輸 

金色に輝く指輪。 
身につけていると、 
守備力が上がります。 




◄いのりの指輪 

指にはめて祈ると、 

T t 7ジタクパフー かいふく 

少しだけ IVIP を回復 
する魔法の指輪。 


◄スライムビアス 

スライムを モチーフ にした 
かわいいピアス。 


どラぐ 


卜水イント マジククパクー 


旅には欠かせない品々で、 HP や MP を回復したり、毒やマヒ状態を治すなど、その効 
果はさまざまです。大半のものは、1回使うとなくなってしまいます。 



◄やぐそラ 

傷をいやす细果のある、 
薬用の野草。 


►まんげつ草 

1ゴコこ今 技か& 〇 くさ 

月光の力を秘めた草。 

な玟まぜんいん たい 

仲間全員のマヒ状態を 
治します。 ， 






◄どくけし草 

毒素を消してくれる草。 
毒を持つ魔物との戦いに 
備えて持っておきましよう 


〇 


▲ちからのた:ね 

仲間ひとりのちからを 
少しだけ増やしてくれる 
不思議な種。 


►と5ぞくのカギ 

盗賊としての技量が 
ない者でも錠をはずせる 
便利なカギ。 





►ふつ5のチーズ ノ 

だい21，ぶづ ノ冑 

卜一谳の大好物。 J 

トーポの彘ぃ笙が MU 串に [ r 广 ▲ 
◄せいすい これを撻ぅと。 


X 


ぶん 


自分より弱い魔物を 
寄せつけなくなる 
清められた水。 

遠くまで行きたいときに 

fi 我！で$ 




▲キメラの D ばさ 

. 一度行った場轿に 

◄ せかいじゆの葉 二®で痛んでいけます。 

仲間ひとりを生き返らせる 

しん CJ 13 

神秘の葉。 


だいじなちの 


特定の場面で重要な役割を果たす道具です。捨てたり売ったりすることはできません。 



す u U ? 1¢ w 

4水晶玉 


56¢ dt 5 £ £ すいしよろた* 

占い用の大きな水晶玉。 



◄と3ぞくのメモ 

とラぞくのカギの 
作りかたが記された、 
f 圣しいメモ。 
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特殊な効果を持つ呪文と特技は、冒険を助けてくれます。 

U * じんこう tt い ， U * El/b とくぎ B Iff 

主人公たちをどんどん成長させて、呪文と特技を覚えていきましよう 



魔法の力 （ MP ) を使って、攻撃や回復、防御、移動 
など、さまざまな効果をもたらすものが呪文です。 
新しい呪文は、レベルアップやスキルアップによつ 
て覚えていきます。 MP が足りないときは呪文を使 
うことができないので注意しましよう。 

































































しよラシック/^™ 

消費 MP 



使えるとき 


«ん t ラじ い ea じ 

戦闘時移動時 


« じ*‘ モ 

補助用呪文 


て« 


こラどろ 


h tp ft a hr ご 


i ; 疇ちん 


敵の行動をジャマしたり、味方を援護するための呪文です。 


ラリ ホー 

3 

敵 1 グループを眠りに_う 

〇 

X 

ラリホ_V 

8 

敵 1 グループを深い眠りに誘う 

〇 

X 

メダパニ 

[5 

敵 1 グループを混乱させる 

〇 

X 

メダ/《二 _マ 

10 

敵全体を混乱させる 

〇 

X 

マヌーサ 

5 

敵 1 グループを幻でつつみこむ 

〇 

X 

マホトーン 

3 

敵〗グループの呪文を封じる \ 

〇 

X 

マホトラ 

0 

敵 1 ‘から MP を吸い取る 

〇 

X 

マホカンタ 

4 1 

自分のまわりに呪交をはね返す魔法のバリアを作り出す 

〇 

X 

マジックバリア 

3 

仲間全員のまわりに敵の攻撃咬文の！^を弱めるバリアを作り出す 

〇 

X 

ルカニ 

3 

敵 1 体の守備力を下げる 

〇 

X 

ルカナン 

4 

敵 1 グループの守備力を下げる 

〇 

X 

スカラ 

2 

仲間ひとりの守備力を I げる 

〇 

X 

スクルト 

3 

仲間全員の守備力を上げる 

〇 

X 

ピオリム 

3 

仲間全員のすばやさを上げる 

〇 

X 

パイキルト 

6 

仲間ひとりの攻撃力を上げる 

〇 

X 

フバー 八 

3 ] 

仲間全員のまわり k 炎や吹雪から仲間全員を#るバリアを作り出す 

〇 

X 


かい小 c よ5じゅちん 

回復用呪文 


みかた 


卜咐<ント かいふく 


じよ3たし1 


hi o * 


jt 


じ _* &ん 


味方の HP を回復したり、状態の変化を治すための呪文です。 


ホイ5 

I Z 

仲間ひとりの HP を30 〜 回復する 

〇 

〇 

ベホイミ 

3 

仲間ひとりの HP を75〜回復する 

〇 

〇 

ベホマ 

6 

仲間ひとりの HP を完全に回復する 

〇 

〇 

ベホマラー 

10 

仲間全員の HPgl 00〜回復する 

〇 

〇 

ベホマズン 

36 

e か*ぜん ^ イント 6^. ぜん か <. 

〇 

〇 

1ザオラル 

| 8 1 

仲間ひとりを生き返らせるが失敗することもある 

〇 

〇 

ザオリク 

15 

仲間ひとりを完全に生き返らせる 

〇 

〇 

メガザル 

類りすべて 

命をなげうち仲間の HP を全回復し、チカラつぎた仲間を生き返らせる 

〇 

X 

キアリー 

[ 2 

仲間ひとりの毒を消し去る 

〇 

〇 

キア fj ク 

2 

仲間全員の 民りやマヒを治す 

〇 

X 


そのほかの呪文 


U ，し* t ん t B いど3 ま &ffl そ3ぐ5 S じゅもん 

一瞬で遠くまで移動したり、魔物との遭遇を避けるための呪文です。 




£ 5 < ^ t 3 い， Lii* ■ん だ？し W つ 


U レミト 

2 

洞窟や塔から一瞬で脱出する 

X 

ルー ラ 

1 

一 fa ラった町や城などに一瞬で移動する | 

X 

卜へロス 

4 

聖なる才 ラで弱い魔物を寄せつけない 

X 


〇 

〇 

〇 


このほかにも呪文はあるようです。 


未知なる呪文を探してみましよう。 
































































轉齒とは、 E 龠や肉体を#った_練な綾で、スキル 
アップで覚えていきます。 MP を必要としないもの 
が多いのも、特技の特徴です。なお、剣を装備して 
いるときには剣技が使えるなど、使用できる轉疾は 
装備によって変わります。 






し*3ひ_ 

消費 


MP 



使えるとき 


饮んとろ15 (,>£5 1： 

戦闘時移動時 


こ3 1ブ2ようとく ? 

攻擊用特技 


て e こラけき 


K た 


t < ^ 


敵を攻撃してダメージを与えるための特技です。 


ドラゴン斬り 

0 

ドラゴンまの魔物に大ダメージを与える 

〇 

X 

かえん斬り 

0 

炎の力を剣に宿して敵を命る 

〇 

X 

メタル斬り 

0 

メタルボディにダメージを与える 

〇 

X 

ミラクルソード 

4 

敵に斬りつけつつ自分の HP を回復する 

〇 

X 

しつぶう突ぎ 

0 

誰よりも早く疾風のごときこ撃をぐり4す 

〇 

1 X 

なぎ猛し、 

0 

振りまわすヤリで敵 1 グループを打ち払う 

〇 

X 

いつせんづ 

3 

いちかばちか、会心の一撃に賭ける 

〇 

X 

クロスカツター 

2 

十字に k 差する軌跡でブーメフンを投げる 

0 

X 

パワフルス□— 

4 

すべての敵[こ等しくダメージを与える 

〇 

X 1 

シャインスコール 

8 j 

敵全体に聖なる光のシャワーが降りそそいでダメージを写える 

〇 

X 

5つぶて 

0 

石のつぶてを敵1グループにぶつける 

〇 

X 

せいけん突き 

2 

力 j をこめて撃ち出す正拳で大ダメージを与える 

〇 

X 1 

ぱ< れつけん 

0 

敵を選ばず?ぶ濤の4連打を放つ 

〇 

X 

岩石おとし 

4 

巨大な岩石を敵全体の頭上に投げ落とす 

〇 

X 

ムーンサルト 

6 

高く飛び上がり敵全体をなぎ払う 

〇 

X 

かぶとわり 

0 

攻撃しながら相手の守備力を下げる 

〇 

X 

まじん斬り 

3 

いちかばちか、会心の一撃に賭ける 

〇 

X 

オノむそう 

0 

オノを振りまわし敵1グループに斬りつける 

〇 

X 

そうてん f ざ Ar 

关 薪 

2 

気合いの一撃でダメージを与え ％ たまに敵をマヒさせる 

0 

X | 




















































































插えるとき 


ゼん亡ラし U どラじ 

戦闘時移動時 


八 一 トブレイク 

2 

敵にダメージを与え、たまに行動不能にする 

〇 

X 

ドラムクラッシュ 

3 

物質系の魔物に大ダメージを与える 

〇 

X 

ぬすっと刈り 

0 

斬りつけた敵の持ちものをたまに奪う 

0 

X 

かまいたち 

0 

かまいたちを巻き起こし敵を切り裂く 

〇 

X 

死神のかま 

3 

死神の逢るうかまの閃きで生命を刈り命る 

〇 

X 

ポイズン ダガー 

3 

敵 1 体にダメージを与え、たまに猛毒でおかす 

〇 

X 

アサシンアタック 

8 

暗殺#のように敵の急所を狙う 

〇 

X 

フイ ト ニンク: T ス| 

8 

いなずまのごとき一閃で敵を昇天させる 

〇 

X 

しびれ打ち 

4 

ムチの一撃で敵にダメージを与ん、たまにマヒさせる 

0 

X 

M 竜分ち 

3 

敵 1 グループに#して見さかいなく連続攻撃する 

〇 

X 

レディウィップ 

2 

ムチで打った敵から HP を餐う 

〇 

X 

ラリ ホーア ロー 

2 

敵 1 体にダメージを与え、眠らせる 

〇 

X 


0 

敵にダメージを与え、同時に自分の IVIP を回復する 

〇 

X 

二ード j レシ ョット 

1 

急所に当たれば敵 1 体を瞬時にしとめる 

〇 

X 

投げキッス 

0 

敵 1 体にダメージを与え、たまに行動不能にする 

〇 

X 

セクシービ ー ム 

3 

ほとばしるお色気が破壊と混舌(:をもたらす 

〇 

X 

みわくの眼差し 

4 , 

敵全体に熱い視線でダメージを与え、たまにマヒさせる 

〇 

X 

f 補助用特技^ 

敵の污動をジャマしたり、守りを固めるための特技です。 

大ぼうぎょ 

0 

受けるダメージを大幅に減らす 

〇 

X 

おたけび 

0 

敵1グループを大声でおどかして行動不能にする 

〇 

X 

冷たい笑み 

3 

敵 1 グループのテンションを 1 段®下げる 

〇 

X 


|QBDffiPQEIBE|HPE9 H- 衣 疗把 伫ットポイント かし i ふくと ぐぎ ' 

味方の HP を回復するための特技です。 


し# < jl*C つ龙 


祝福の杖 
八ツスルダンス 


Af St UifCJi C Q 9 


ヒツトポイントかいふく 


神の祝^^で仲間〇とりの ㈠ ドを回復する 
仲間全員の HP を70〜復する 


そのほかの特技 


しのびばしり 
<ちぶえ 
とうぞくのはな 




いど5 


魔物をさけて移動できるようにする 
くちぶえを肷き魔物を呼びよせる 
洞窟などで宝箱の残り数をかぎわける 


このほかにも覚えられる特技はいろいろあります。 
あなた自身で探し出しましよう。 
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けんしや こころえ じょう 

険者の心得7力楽 



最後に、快適な旅をつづけるための心得を紹介します。 


H べんりポタン（△ポタン）を上手に使おう 

mm mm l^rn mtm imi mam hh h mmm mmm «HP pH mm A# 


話をしたり、何かを it ベるときには、 
べんりボタンを活用しましよう。べん 
りボタンでは次のようなことができ 
るので、使いこなせば冒険がとても 
楽になります。 


^べん0ポタンでできること 


•目の前の ものや足元を調べる 
•人と 話す 

•つぼ やタルを持ち上げる/投げる 
•扉を 開ける 

春 ロープやはしごなどにつかまる 
籲 井戸に入る 
•コマンド 法定 


◄カギのかかった扉 
や宝箱を開けるとき 
には、合うカギを自 
動的に使います。 



►壁にかかっている 
袋を調べると、なか 
から道具が見つかる 

しと亡， . 。 




1 険の嘗 


:エイト 

し V 

1 

卜 5 ぺッタ 

0 : 

56 

?:エ仆 

し V 

4 

トラペック 

3 : 

55 

多：エイト 

し V 

7 

トラぺッタ 

4 * 

36 

1 :エ仆 

Lv 

9 

り-ザ: 1 村 

5 - 

44 

3 :使用していません 





XT ： 


来「なんばんの U 険の鼷に 
記錄するおつちりか？ 



fu 


冒険の書へこまめに記鑷 



本体の電源が切れてしまったり、取り返しのつ 
かない失敗をしたりして、冒険をやり直すことに 
ならないように、冒険の書へこまめに記録しま 
しよう。新たな_所へ出発するときや、新しい 
町に着し〗たときには、まずはじめに教会へ行っ 
て記録しておくと安心です。 


Q 町の人たちか5情報を集めよう 


ぼ 


e ほん 


じ占3は 


冒険の基本は、町の人たちと話をして情報を集 
めること。謎が解けないときや、何をすればい 
いかわからなくなったときには、いろんな人に 
話を聞いてまわれば、解決の糸口が負つかるは 
ずです。人によっては、昼と夜でちがう話が聞 
けるかも…。 









zim 























































H 者中間があ 5 すじを教えてく n る 

• — ■一一-一 一一 — 一 — 一—一—一一 曝—通 


ITU 


冒険を再開したときに、メインコマンドの「なか 
ま」を選択すると、仲間がこれまでのあらすじを 
教えてくれます。久しぶりに冒険を再崗して 、 i 
語を忘れてしまっている場合は、仲間の話を聞 
いて思い出してください。 


B 全滅しないためのアドバイス 

----- 




レベルが低いうちに町から遠く離れた場所へ行 
くのは、とても危険です。レベルを上げてから、 
少しずつ遠くへ足をのばしていきましよう。遠く 
に行くときには、 HP を回復するためのやくそう 
や、一瞬で町へもどれるキメラのつばさを持つ 
ておくと安心です。 



PH 



钃 1 mm 






B 仲間の HPC 気をくばろう 

__ 


B Jr It tf んし 1\ 匕プト IK イント 


仲間全員の HP がゼ□になると、あなたのパー 
テイは全滅してしまいます。コマンドを選ぶとき 
にしっかり残り HP を確認し、0復は早め阜めに 
行ないたいところです。 HP や MP が少なくなっ 
てきたら、無理をせず町にもどって宿屋に泊ま 
D ま!/ょラ。 



H 仲間に話を聞いてみると？ 

--- - --- — _ 柄—制—_ 

メインコマンドの「なかま」を選択すると、仲間 
たちの話を聞けます。冒険に行き詰まったとき 
には、仲間に相談してみましょう。思わぬヒント 
を話してくれるかもしれません。 



HP 48 HP 45 HP 
MP 18 MP 45 MR 
Lv:1 T Lv:17 Lv: 


ゃンガフエイトククール 





7 4 3 
631 


う すん 
かる〇せ 
E げど < 
£におさ 




















































スタジオベントスタッフが手がける初の DQ ガイドがいよいよ登場! 
キミの冒険が•より楽しく、よりアツくなる記摹をガンガン制作中!! 


ドラゴンクエス JH 、 EZ では、シリーズの原点となる r ドラゴンクエスト」他、充実のコンテンツが盛りだくさん! 


アクセス方 i 去 


ドラゴン 
クエスト 


105〜525円(税込) 


iMenu ► とくするメニュー 
E EZ トップメ=ュ-►おトク•知っトク 
@ ポ-ダフオンライプ！ ►とぐトク情報局 


•ご利用には、レ mode、Vodaforte We!、EZ-web それぞれへの申し込みと通信料が必要です-. *「i モード丄 「i アプリ/アイアプリ」. 「FOMA」 及び「卜 modej ロゴは NTT 
ドコモの登録商標です y •Vodafone.Vodafonelive! は. Vodafone Group Pic の登録商標または商標です #au、EZweb、EZ アプリは KDDI 株式会社の登録商標です。 
01986,2004 ARMOR PROJECT/BIRD STUDIO/CHUNSOFT/SQUARE ENIX CO” LTD. All Rights Reserved. ©2004 SQUARE ENIX 00, LTD Ail Rights Reserved. 


©2004 ARMOR PROJECT/BIRD STUDIO/LEVEL-5/SQUARE EfSIlX AW Rights Reserved 


r 月額料金 i 


l 対応機種 1 

l 105〜525円（税込） 」 

[ FOMA 900トン U —ズ J 
























































































『槪您總 J 




mmtmrnmmm, 


アニプレックス 

ソニ~ ■ ミュージックディストリビューション 


■初回生産分限定仕様 ■ 

「三方背 BOX + スーパーピクチャーレーベル」予約受付中! 

• ¥ 3,045(税込） 

^^£0 品番： SVWC-7228 〜9 

お近くの CD ショップにてお買い求めください。 


全38曲 + ME 集(レベルアップ、セーブ音… etc ) ゲーム音源完全収録！ 

堂々の CD 2 枚組アルバム!! 






◎2004 ARMOR PROJECT/BIRD STUDI 〇 /LEVE レ 5/SQUARE EN1X Afl Rights Reserved ©KOICHI SUGIYAMA 



LEGEND ITEMS GALLERY 

伝説のアイテム編ぐ‘卜 一...へぃ 


1 




f 


標準価格 MO 円(■価格525円) 


DRAGON QVEST 
GALL 應 ES とは、 

トラゴンクェストの世界観を 
忠灾に得現した k 体物 
シリーズの総称です， 




DRAGON ovmr 

CHARACTERS GALLERY 






ドラゴンクエスト \i 空と海と人•地と呪われし姬教編 

y —全 10 種 + シークレット標準 I® 格 45 0 円 

(税込価格473円)(予晒) 

' >2004 ARMOR PROJECT/BIRD STUDIO/LEVEL-5/SQUARE ENIX AH Rights Reserved. 

















































強ぎゼば超 


© 2004 ARMOR PROJECT/BIRD STUDIO/ARTEPfAZZA/SQUARE ENIX All Rights Reserved. © KOICHI SUGfVAMA 

および "PlayStation "は株式会社ソニ ーra ンピユータエンタテインメントの登録商標です。 




ayStation ヒ 


n 






SQUARE 


『「ドラゴンクエスト vin 」 プレミアム映像デ< スク』同梱!! 

嶔このプレミアム映像ディスクは“ブレイステーション 2" 規格のデ f ズクです e あらかしめご了承ください。 


携帯でも「ドラゴンクエスト Jr ファイナルフアンタジニ J を H アブリ j で配信中！抛: NTT ドコモ 900 i シリ-ズ 以^>」も 



いますぐアクセス！ ►► 


iMenu 

— メニュ琴リスト 

_ゲーム 
—口ールプレイング 
—ドラゴンクエスト i 



MMlim 

u 2230 SDH 


iMenu 

—メニューリスト 
—ゲーム 


いますぐアクセス！ ►► 


—口ールブレイング 
— ファイナルファンタシ ー i 































鼸躑価格 5,8 趣円（税込6,090円) 

SwfBor 


m は任天童の moi ( です。 
aoo^RMOR PROJECT,'BlRD jST|iEiiG^SQUare EMX AIL Rishta Raamvacl 
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ここに掲載の商品についてのお問い合わせ先は：スクウェア • エニックスインフォメーシヨンセンター 

〒 151-8544 東京都渋谷区代々木 3-22-7 新宿文化クイントビル 10 F 

PHONE : 0570 -003-399 (PHS か5ご利用の場合は03_5333 -1880) 受付時間：月〜金11: D 0 〜19 : 00 (土*日，祝祭日および弊社指定休日を除く） 

通話料はお客様のご負担になります,：士ゲームの攻略方法やデータなどのご質問についてはお答えしておりません Q また、 攻略以外のお間い合わせの場合でも、ご質間内容に 
よってはお答え出来ない壩合がございますので、あらかじめご了承ください„ 

http://www.square-enix.QQ.jp/ SQUARE ENIX, 
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こしぶ 5 


故障かな？と思った 5 




解徽■に従って操作しても正常に動作しない場合、まず以下の点をお確かめ ください。 


がめん で 

① 画面が出ない 

し挣でんげん は U でんげん い わす 

•MAIN POWER (主電源)スイッチは入っていますか。•テレビの電源の入れ忘れは？ 

② 画面は出るが操作できない 

せつぞくせいじよラ 

コント□ーラ[アナログコント□—ラ (DUALSHOCK 2)]の接続は正常ですか。 
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ご使南になっているコント□ーラは、アナログコントローラ （DUALSHOCK 2) ですか 

③ データをセーブできない 

• “PlayStation 2" 達留メモ U- 力ード (8MB) は S しく S 漦されていますか。 

• Playstation 2 n § 用メモリーカード (8M 日)の空きぎ逢は十 5 ®こありますか。 

④ デ~夕を口ードできない 

"PlayStation 2，，尊用メモリーカード (8MB) は罡しく■縫されていますか。 

セーブしたデータはあります か。 

⑤ ロー ドできるが正餐な if 作をしない 

善セーブデ_夕が鑪れてレまった奇 iff があります Q そのデータは謝_してください。 

⑥ プレイ¥にゲ■ムが達革で i まってしまう •一 . 〆 *， 

馨ディスクの i み4み龍(鐘箇)に薄れがついている愚答はメガネ盘き S のやわらかい蒂で銳から科 

S に汚れを為:いてみてください。 

着 al 藝霞のお彘り1獲しにより L fb たキズ S の馨答' サポートできないケースがありますのであらかじめださい。 
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じ式3き いがい D 1¢ 5 せいじど3 さ 


ばあい 
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そ5だん 


上記以外の理由で正常に動作しない場合は、弊社インフオメーシヨンセンターまでご相談ください 
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S こな 


はコばい ねん T 5 へしよ 3 D ん ば》い 

n 】発売から年数を経た商品につきましてはサポートできない場合がごさいます。 

し本3しつ お劣 ふせい しゅだん かいへん _ __ 

12】いったん消失してしまったデータ、及び不正な手段により改変されたデータにつきましては、サポートを行っておりませ 

0よ5し在3 

んので、あらかじめご了承ください。 • 


お問い合わせ先は 


スクウェア•エニックスインフォメーションセンター 

とラきよ5としぶやく よよ氐 しんじゅくぶんか 

〒15卜8544東京鄱渋谷区代々木 3-22 -フ新宿文化クイントビル1 0F 
PHONE 057 CM 303 -399 (PHS からこ ilf 南の®^は03綱 5333-18B0) 

3けつけじかんげつ きん どにちし》ぐさいじつ へいし p し ru き!*うじ〇のぞ 

■受付時間：月〜金 11:00 〜 13:00 (土*日-祝祭日および弊社指定休日を除く） 

じ求5ほ3 

FAX 情雜サービス FAX ：03-597 a -6626 

じかん 〇 ^ じよラほ3 せんと m そラしん 

(24 時間ご利用いただけます。情報サービス専用のため、お問い合わせをご送信いただくことはできません。） 

つラわ〇よ3迕ん 班ゃ<さま ふたん 

※通話料金はお客様のご負担になります。 

こうりゃくほうほう しつもん こた こうりゃく u がい と m ば®い しつもん 

※ゲームの攻略方法やデータなどのご質問についてはお答えしておりません。また J 女略以外のお問い合わせの場合でも、ご質問 

铉い表ラ こた で芒 ば®い 0よラし j ；3 

内容によってはお答え出来ない場合が C ざいますので、あらかじめご了承ください。 


ホームベーソ http://www.square-emx_Gi3jp/ 
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